
Synthèse     : analyse d'un système automatique
partie 3     : La programmation d'un système automatique     : Notion d'algorithme

Nom : 

prénom

A) Algorithme et Logigramme (organigramme)

B) principes de l'expression d'un algorithme sous forme de Logigramme
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Question à 2 réponses 
possibles : OUI ou 
NON

Action : verbe à 
l'infinitf + 
complément.

Début de l'algorithme Exemple de 
l'ouverture 
automatique d'une 
porte (magasin).



C) Un exemple de logigramme
Voici l'expression d'un algorithme, sous forme de logigramme qui pourrait être programmé  
 dans un ordinateur

vous testerez cet algorithme pour 5 nombres

Valeur de A 
choisie

Valeur de B 
choisie

D affichée par 
le programme

Que remarque t-on ?

Choisir :  A = Entier

B = Anagramme de A

 A  < B

C = A - B

OUI

NON

DEBUT

C = B - A

D= Somme des chiffres 
composant C

D  9
OUI

NON

D= Somme des chiffres 
composant D

Afficher D

FIN

Anagramme : les mêmes chiffres 
mais dans un ordre différent.
Exemple : 1234 et 3421

En fait dans le cas d'un programme, 
le nombre A pourrait être entré par 
l'intermédiaire du clavier   


