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Activité A1 : découverte des automatismes (partie2): l'algorithme

nom prénom gr

D) Formalisme à suivre lors de l'écriture des algorithmes sous forme d'organigramme 
vous devez rayer d'un trait rouge les structures qui ne suivent pas les règles

On arrive par le haut et 
on repart par le bas

I) Structure des cases actions

II) Structure des cases tests

Toujours deux branches 
de sortie « oui » et 

« non »

Une des branches part 
vers le bas ou d'un coté

Une des branches part du 
coté vers le haut ou le 

bas 

III) structure des boucles

Case rectangulaire

Toujours deux branches 
de sortie « oui » et 

« non »

Forme de losange ou 
d’hexagone aplati 

Le trait d'une boucle doit 
toujours rejoindre une 

branche

incorrect

incorrect

incorrect

incorrect



     E) Exercices d'application

Algorithme sous forme de logigramme

     

Déclencher chronometre

Chronomètre à 3 sec

oui

non

début

Signal télécommande

Voiture passée

allumer gyrophare

oui

oui

non

non

ouvrir barrière

Fermer barrière

Attendre 3 sec

éteindre gyrophare

  Attendre 3 sec



début

Signal télécommande

Voiture passée

allumer gyrophare

oui

oui

non

non

ouvrir barrière

Attendre 3 sec

Fermer barrière

éteindre gyrophare

Autre solution


