c4 Schéma général du fonctionnement d’un systeme automatique
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(3) la partie commande traite les informations regues (programme)

(4) la partie commande, envoie des ordres (informations) aux actionneurs
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Détecteurs - capteurs

Dans la plupart des systémes automatiques, il est utile de mesurer des grandeurs
physiques, (comme la température, la vitesse, la luminosité, le bruit, la position...) ou de
détecter des événement physique (comme la présence d'obstacles ou de personnes..)
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PrESEnce

rendu  Dans les systemes programmables
les informations des capteurs sont
envoyees a la partie commande

Un capteur va acquérir une information et la transformer en un signal électrique
( analogique ou numérique) qui sera envoyer a la partie commande qui les traitera ( en

suivant son programme)
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Actionneurs

L'actionneur : |l se situe dans la chaine d’énergie pour assurer la fonction conversion.

Il transforme I'énergie d’entrée pour réaliser « I'action »
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Dans les systemes programmables, 1'ordre est

déclenché par la partie commande ?baleur

Par exemples, le moteur transforme |'énergie électrique en énergie mécanique
pour assurer un mouvement,

la LED transforme lI'énergie électrigue en lumiére pour signaler un événement.



Reconnaitre les capteurs et les actionneurs A1
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A1
Echanges d’énergie et d’informations dans un systéme automatique
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