5eme Unité : automatisme
Fiche réponse : Aide mémoire des commandes de maqplus
une correction gr

Démarrer le programme

Je clique sur Démarrer, je pointe sur Programme , et je cherche le programme MAQPLUS ( dans le

dossier techno)

barres d'outils et de menus de I'application

Fichier Edition Commentaire Exercices Mode Exécuter Fenétre Affichage Options Aide

B = 0 @ OcofE - wWo ! W rHe

Ouvrir un exercice

hguette : mfp.magq
sire Mode Exéoter Fepéwe Affihage Optiors aide
- BlE=tdeset 1S
Je clique sur Exercice Dans la barre des menus. e o]
Domotique v 2 Camrefour smple
. . onvoyeur-trieur 3 . Feu intelligen
Je pointe sur le type d'exercice. e & omimines e
Eduse x 7. Carrefour jour fruit
L. L. . X B §y;tt:2mEMudula\rePrEmium v s Carrefuurjcumélet
Puis je choisis 'exercice dans la liste proposée, e, i

Autres exerdices...

Editer le menu...

Je lis la page de présentation pour prendre connaissance du probleme. Et je la ferme a I'aide de la [X] en
haut a droite. Le menu Commentaire me permet de la relire a tout moment.

Menu edition

Pour compléter une case je 1. Action
clique dessus avec le Bouton
droit de la souris. Puis je

sélectionne les phrases choisics P [

Elindleolang

ou les temporisations. —— P [ Mieszéode  |Tempot o | B s [Temo =0 [ nnos)

h> i* Descrption du test

piéton voig

ic, |fonction

=] Je clique sur ce bouton pour créer un saut. Je clique, ensuite, sur la case test de départ puis a
' I'endroit ou le saut aboutit lorsque je voit apparaitre cette fléche =)

=H Je clique sur ce bouton pour supprimer un saut. Je clique ensuite sur le saut a supprimer lorsque je
— | voit apparaitre une croix : X

Menu simulation

fonction

Lance le mode simulation pour tester les programmes

OB |5

Lance I'exécution du programme ( en mode simulation)

Arrete I'exécution du programme

Revient au mode édition de l'oraganigramme

Enfoncé, il présente de la maquette lors des tests
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Exemple d'exercice « résolu »

scénario Appel piéton 1

- Les feux tricolores sont verts .

- Lorsqu'un piéton veut traverser en toute sécurité, il appui sur
un des boutons-poussoir.

- Les feux passent alors a I'orange durant 5 secondes, puis au

Un buzzer
. (alarme)
~

rouge.

- Le piéton dispose alors de 15 secondes pour traverser.
- A la fin de cette période, un signal sonore de 3 secondes

retentit pour avertir que le feu va repasser au vert.
- Le cycle se reproduit indéfiniment.

2 feux tricolores /
2 boutons poussoirs

Exemple : Organigramme

Début

E 4
Allumer vert
Eteindre rouge
Arréter alarme

Allurmer orange
Eteindre vert
Tempo 1=10

=

ziTempo =50% e

Allumer rouge
Eteindre orange
Tempo1=10

giTempo 1»>=150s

Alarme
Tempo 1=10

2iTempo1»>=30%

F s

]

e

etat initial.
Les feux sont
vers

Est ce qu'un pigton a appelé ?

Sioui le feu passe a l'orange

—» Le chronométre
estmisal

Est ce que le
—3 chronométre a
atteint 5 5

Si our le feu passe
au rouge

une alarme retentit
{pour prévenir les
pigtons que le feu
repassera au ver)

L'alarme dure 35
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