Les fichiers informatiques
« humeriques »

« Le langage de l'ordinateur ne
comprend que 2 lettres (O et 1) »

Pour exprimer

Des images
En couleur
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Activites pratiques

Culture informatique Cycle 4 PCB Notre Dame



Travail a partir du fichier : Lunenoiretblanc.bmp
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fichier consigne



../../informatique/ordinateur/codagebinaire/6activitebmpcolueur/activit%C3%A9/lunenoiretblanc.bmp
5activite2imagecouleur2024.pdf
../../informatique/ordinateur/codagebinaire/6activitebmpcolueur/activit%C3%A9/lunenoiretblanc.bmp

A) Edition d'un fichier image monochrome (BMP)

1) Rappelez ci dessous la taille du fichier image «luneennoiretblanc » présent dans votre dossier

lunenoiretblanc.BMP
lunenoiretblanc.BMP

Owvrir
Créer une vidéo
Modifier avec Photos

ePC » Docu

32062

octets

Kibioctets
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puis cliquer sur propriétés

La valeur entre parentheses

Le systeme donne la taille en octets

Mais aussi en kibi, mebi ou gibioctet...
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Les systemes d'exploitation travaillent en octet, kibioctet,

Mebioctet....

1 ko (Kibioctet) = 1024 octets

32062 / 1024 = 31,310546875

octets

kibioctets




L'image s'ouvre avec l'application Paint fournie avec windows.
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3) Indique; ici la taille du fichier lunenotretblancléeoulenrs) 126 118 octets
L

5) Colore; la lune et les étoiles en jouume (La paletie de couleur s'est enrichie)

6) Colorez le fond en noir.

Aide 6 colorier une forme (fermee) ,
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7) Enregistre; Ie fichier sous le format Bitmap en 16 couleurs sous le nom « Iunel6e onlenrsy

Lune l6couleurs ’ 126 118 octets

Indiquez 1c1 la taille du fichier obtenu (¢f aide 3)

8) Enregistrez le fichier sous le format Bitmap en 256 couleurs sous le nom « lune256couleurs»

251078 |octet

Indiquez 1c1 la taille du fichier obtemn (¢f aide 3) Lune256couleurs :

9) Enregistrez le fichier sous le format Bitmap 24 bit sous le nom « lune24bit»

Indiquez ici la taille du fichier obtenu (cf aide 3) Lune24bit :‘ 750 054 octet




111 Analyse des observations

1) Rappeler le nombre de pixel des images 250000

2) Calculer le nombre de bit de chaque fichier : rappel 1 octet = 8 bit
a) Taille du fichier lunenoiretblanc en bit 256496 Bit
b) Taille du fichier Lunenoiretblancl6couleurs en bit | 1008944 Bit
¢) Taille du fichier Lunel6couleurs en bit 1008944 Bit
d) Taille du fichier Lune256couleurs en bit 2008624 Bit
e) Taille du fichier Lune24bit en bit 6000432 bit

750 054 octet



3) nombre de bit par pixel de chaque fichier

diviser le nombre de bit par le nombre de pixels en arrondissant

Pour le fichier lunenoiretblanc : 1
Pour le fichier Lunenoiretblancl6couleurs 4
Pour le fichier Lunel6couleurs 4
Pour le fichier Lune256couleurs 3
Pour le fichier Lune24bit 24




Arborescence a la fin de cette activité
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B Nom.prenom (Z:)

e

Li Activite lune

lune25&noiretblancpetit
lune2dbits
lune25&couleurs
lunelbcouleurs
lunenciretblanclbcouleurs
lunenoiretblanc

% luneavectitreetauteur

% luneavectitre

% lune

31/10/2022 25:07
31/10/2022 22:58
31/10/2022 22:58
31/10/2022 22:58
31/10/2022 22:57
31/10/2022 22:57
05/10/2020 06:57
05/10/2020 06:53
03/09/2019 07:23

Fichier Microsoft ...
Fichier Microsoft ...
Fichier Microsoft ...
Fichier Microsoft ...
Fichier Microsoft ...
Fichier Microsoft ...
Document texte O..
Document texte O..
Document texte O..,

Savoir organiser, stocker les donnees informatiques

41 Ko
469 Ko
158 Ko

719 Ko

79 Ko

21 Ko

1Ko
1Ko
1Ko



1) Enregistrez le fichier sous le format Bitmap en 16 couleurs sous le nom « lunenciretblancl6couleurs»

Aides : enregistrer un fichier image 2) dans la fenétre qui s'ouvre
1) cliquer suy ; Fichier dans le meniu en haut pointez
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2)Fermez le fichier =

3) Indiquez ici la taille du fichier lunenoiretblancl6couleurs [ 126 118 octets

Z% Zg 2b) 1008944 Bit

1113)

1008944 : 250000
=4,03

16 couleurs
250000 pixel

500 pixels
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L

_ Il semble que
500 pixels

16 couleurs 1 pixel ~ 4 bit



5) Colore; la lune et les étoiles en jauae (La paletie de couleur s'est enrichie)

6) Colorez le fond en noir.

Aide 6 colorier une forme (fermee) 2) Cii ;
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7) Enregistrer le fichier sous le format Bitmnap en 16 couleurs sous le nom « lunel6coulenurs»

Indiquez ici la taille du fichier obtenu (cf aide 3) Lune l6couleurs ’ 126 118 octets

4>

12c) 1008944 Bit
113)

16 couleurs 1008944 : 250000
250000 pixel =4, 03

Il semble que

500 pixels
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500 pixels 16 couleurs 1 pixel ~ 4 bit



8) Enregistrez le fichier sous le format Bitmap en 256 couleurs sous le nom « lune256couleurs»

251078 |octe

Indiquez ic1 la taille du fichier obtemn (cf aide 3) Lune256coulems :

4,

i2d) 2008624 Bit
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o - 113)
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Il semble que

256 couleurs 1 pixel ~ 8 bit




9) Enregistrez le fichier sous le format Bitmap 24 bit sous le nom «lune24bity

Indiquez ici la taille du fichier obtenu (cf aide 3) Lune24bit:| 750 054 octet

4,

m2e) 6000432 bit

v

O

3 250000 pixel

S 24 bit

D A

L - 113)
500 pixels 6000432 : 250000
=24, 001

Combien de couleurs ? Il semble que

? couleurs 1 pixel ~ 24 bit




400 pixels

ﬁ!i 000000000000000000000000
111111111111111100000000

Enregistrement 24 bits BMP
1 pixel : 24 bits

160000 pixel = 3840000 bit = 480000 octets

! |

400 pixels

Combien de Couleurs
difféerentes, peut on coder ?
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