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2) Activité de manipulations de fichiers images noir et blanc | Culture informatique pl/2

Nom prénom

Notions travaillées : stockage et analyse de fichiers informatiques (images)

Objectif final : manipulation de fichiers, tailles des fichiers, formats d'images (Bitmap)

1) Démarrer l'ordinateur en session TSE puis connectez vous avec vos identifiant et mot de passe.

I préparation de votre unité de stockage : Nom.prenom (U:)

A) Rappel : allure de votre dossier personnel

Aide pour aller dans son dossier personnel (en session TSE)

cliquer sur l’icone dossier en bas de la fenétre :
cliquer sur [ c.pc pour voir apparaitre les dossiers du serveur accessibles

Voici quel devrait étre I’arborescence de votre dossier personnel aprés la premiére activité
2 Commun (Z:)
—» Classes (Y)+«
= NOM.prenom (U:)
(] bureau
] Mes documents
1 Sixiéme

Pour accéder au dossier de classe

<« Votre dossier personnel

Ne peuvent étre
Supprimés

™ Technologie

‘ [ Activite lune
Textelune.txt
Texteluneavectitre.txt
- Texteluneavectitreetauteur.txt
Si votre dossier « Activite lune » ne contient pas tous ces fichiers, les copier a partir du
dossier « activité lune » de la classe.

< Ledossier et les fichiers de
lactivité 1

Aide 1 : Comment copier un dossier ou un fichier du dossier commun vers un autre dossier
b) sélectionnez le fichier a copier, en cliquant une fois dessus. il doit se noircir »

¢) faites un « clic droit » dessus puis pointez sur Copier

d) Ouvrez le dossier de destination (en cliguant sur [ (ePC par exemple.

e) faites un « clic droit » puis pointez sur Coller..

B) préparation de ’activité

1) Allez dans le dossier « activité lune » du dossier commun a la classe
2) vousy trouverez un fichier nommé « lunenoiretblanc.bmp
3) Copiez ce dossier dans le dossier « activité lune » de votre dossier technologie . (cf aidel)

I1 : manipulation du fichier image

1) Indiquez ici la taille du fichier Lunenoiretblanc.bmp o (octet)

Aide2 : lire la taille d'un fichier par I'option propriété

Proprietes de : lune.txt X

Général Sécute Détals Versions précédentes

-| textelune B
_ Puis Lire la taille =
lunenoir Renommer en octet dfickier:  Documert st ()
"= aire clic droit sur le (valeurentre .. .. ot
< Propriétés :fichier et propriétés parenthéses)
et A

Quvrir avec >

2) Ouvrez ce fichier avec I'application « Paint».
Aide: Cliquer sur le fichier avec le bouton droit puis
pointez sur ouvrir avec. =/ -

(utilisez l'outil affichage — « zoom » pour voir toute l'image)

Accorder I'accés 3
“’ Restaurer les versions précédentes

Envoyer vers >

™ Photos

Couper
] Rechercher dans le Store

Copier
Choisir une autre application


../../informatique/ordinateur/codagebinaire/5activitenoiretblancettexte/ressources/textelune.txt

L'image s'ouvre avec l'application Paint fournie avec windows.

2a) Indiquez ci dessous la définition en pixel de l'image : (visible en bas de la fenétre de l'application)

u]
+ 1 <j;l, 500 = SUUpQ Taille: 31,3 Ko
hauteur pixels X largeur Pixels

2b) Calculez le nombre total de pixels qui constituent l'image

3) Traitement d'un fichier image en changeant le nombre de pixels (Avec Paint)

3a) Redimensionnez le fichier pour que ces dimensions soient deux fois plus petites.

Aide 7 : redimensionner une image o ELER
cliquez sur menu accueil o e
: 9 9 lectianner
et sur l'outil « redimensionner », Redirmensionner et inclincr x

pour que l'image soit 50% fois plus petite
(verifier que conserver les proportions soit coché)

Redimensigns

Par @Powcentage ) Pixels
L

(o

DI Vertical : 50

Canserver les proportions

3b) Indiquez ci dessous la nouvelle définition en pixel de 1'image (cf 2a)

hauteur pixels x largeur Pixels

3c) Enregistrez le fichier sous le format Bitmap sous le nom « lunennoiretblancpetit»

Aide5 : enregistrer un fichier image 2) dans la fenétre qui s'ouvre
1) cliquer sur : Fichier dans le menu en haut pointez
sur enrvegistrer sous puis sur « image au format Tapez le nom du fichier :
BMP ». lunenog(gblancpetlt | cing2024 » informatique "‘TH Rechercher dans : informatique
m Organiser ¥ Nouveau dossier = ‘@‘
B Videos
Entegistrer sous
Houveau
- “ 7 Image au format PNG 1M Ordinateur -
i W Enregistrer une phota ou un dessin en haute qualité et |'Utiliser
i' Quyrir sur I'ordinateur ou sur Internet, Mom du fichier: lunenoiretblancpetit -
w| Image au format JPEG Type: |Bitrap manochrome (*.bmp;*dib) M
H Enregistrer h‘_ Enregistre une phota de banne qualite paur [ufiliser sur | Bitmap monochrome (*.bmp;* dib)
= ardinateur, dans un courrier electronicue ou sur Intemet, Bitmap 16 couleurs (*bmp;".dib)
& Carher lec ARSiet Dituman I s 5 bt K1
[ encoitersous | | [ o ot Y et choisissez le type : Bitmap monochrome(*.bmp)
T | Enregistrer tout type dimage en haute qualite et |'utiliser sur |
ordinateur,

Fermez le fichier

3d) Indiquez ici la taille du fichier  lunenoiretblancpetit octet

III Interprétation des observations

1) Calculer (en arrondissant) le rapport entre les tailles du fichier lunenoiretblanc et le nombre de pixel

a)Taille du fichier lunenoiretblanc : (II-1) octets

b) Taille du fichier lunenoiretblanc en bit bit

Rappel : 1 octet = 8 bits

Nombre de pixel de I’image lunenoiretblanc (-1I-2b) pixel

Diviser la taille du fichier en bit par le nombre de pixels :

2) Calculer (en arrondissant) le rapport entre les tailles des fichiers lunenoiretblanc et lunenoiretblancpetit

Taille du fichier lunenoiretblancpetit : (II-3d) octets

Nombre de pixel de I’image lunenoiretblancpetit (II-3b) pixel

Diviser (en arrondissant) la taille du fichier lunenoiretblanc par
lunenoiretblancpetit

Qu’en pensez vous ?




