Les fichiers informatiques
« humeriques »

« Le langage de l'ordinateur ne
comprend que 2 lettres (O et 1) »

Pour exprimer

Des images
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Travail a partir du fichier

Lunenoiretblanc.bmp
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fichier consigne
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A) Edition d'un fichier image monochrome (BMP)

1) Rappelez ci dessous la taille du fichier image «luneennoiretblanc » présent dans votre dossier

lunenoiretblanc.BMP 20862 octets

La valeur entre parenthéses

lunenoiretblanc. BMP 20,3 Kibioctets
ePC > Dol o Rappel :Faire clic droit sur le fichier S e——
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Les systemes d'exploitation travaillent en octet, kibioctet,

Mebioctet....

1 ko (Kibioctet) = 1024 octets

20862 / 1024 = 20,373046875
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kibioctets




L'image s'ouvre avec l'application Paint fournie avec windows.
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1) Enregistrez le fichier sous le format Bitmap en 16 couleurs sous le nom « lunenoiretblancl6couleurs»

Aides : enregistrer un fichier image 2) dans la fenétre gui 3'ouvre
1) cliquer suy : Fichier dans le meniu en haut pointez
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3) Indique; ici la taille du fichier lunenoiretblanclGeouleurs| 80 118 |octet

| noir

.

blanc

400 pixels

-~
Y

160000 pixel = 640000 bit = 80000 octet



5) Colore; la lune et les étoiles en jaae (La paletie de couleur s'est enrichie)

6) Colorez le fond en noir.

Aide 6 coloner une forme (fermee) .
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7) Enregistrer le fichier sous le format Bitmap en 16 couleurs sous Ie nom « lunel6eoulenrsy

Indiquez ic1 la taille du fichier obtenu (¢f aide 3) Lune l6couleurs : ‘ 80 118 ‘ octet
noir
; »Y |
) 3 jaune

Enregistrement
16 couleurs

400 pixels
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, 160000 pixel = 640000 bit = 80000 octet
400 pixels



8) Enregistrez le fichier sous le format Bitmap en 256 couleurs sous le nom « lune256couleurs»

Indiquez ici la taille du fichier obtenu (cf aide 3) Lune256coulenrs:| 161 078 |octet

noir

jaune

Enregistrement
256 couleurs

400 pixels

160000 pixel = 1280000 bit = 160000 octet

400 pixels

9) Enregistrez le fichier sous le format Bitmap 24 bit sous le nom «lune24bity

Indiquez 1c1 la taille du fichier obtem (¢f aide 3) Lune24bit 1| 480 054 |octet




Arborescence a la fin de cette activité

e
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Li Activite lune

lune25bcouleurspetit
lune2dbits
lune25&couleurs
lunelbcouleurs
lunenoiretblanclécouleurs
lunenoiretblanc

% luneavectitreetauteur

% luneavectitre

% lune

31/10/2022 23:.07
31/10/2022 22:58
31/10/2022 22:58
31/10/2022 22:58
31/10/2022 22:57
3171072022 22:57
05/10/2020 06:57
05/10,/2020 06:53
02/09/2019 07:23

Fichier Microsoft ...
Fichier Microsoft ...
Fichier Microsoft ...
Fichier Microsoft ...
Fichier Microsoft ...
Fichier Microsoft ...
Document texte O..,
Document texte O..
Document texte O..

Savoir organiser, stocker les donnees informatiques

41 Ko
469 Ko
158 Ko

19 Ko

719 Ko

21 Ko

1Ko
1 Ko
1 Ko



10 ) Calculer (en arrondissant) le rapport enire les tailles :

Lune 1 6¢couleurs est environ

Lune256¢couleurs est environ

Lunenoiretblancl6couleurs est environ 4 plus grand que lunenoiretblanc
4 plus grand que lunenoretblanc
8 plus grand que lunenoretblanc
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monochrome
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20862 octets

166 896 bit

160000 pixels
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160 000 bits
ou 20000o0ctets
+ 862 octets d'entéte

1 pixel - 1 Dbit

16 couleurs

80 118 octets

640 944 bit
160000 pixels
v

640 000 bits
Ou 80000 octets
+ 118 octets d'entéte

1 pixel — ? bit

256 couleurs

g %

161 078 octets
1 288 624 bit

160000 pixels
\

1 280 000 bit
160 000 octets
+ 1078 octets d'entéte

1 pixel — ? bit



10 ) Calculer (en arrondissant) le rapport enire les tailles :

Lunenoiretblancl6couleurs est environ 4 plus grand que lunenoiretblanc
Lune l6¢couleurs est environ 4 plus grand que lunenoretblanc
Lune256couleurs est environ 8 plus grand que lunenoretblanc
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20862 octets 80 118 octets 161 078 octets
166 896 bit 640 944 bit 1 288 624 bit
160000 pixels 160000 pixels 160000 pixels
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160 000 bits 640 000 bits 1280 000 bit
ou 200000octets ) Ou 80000 octets 160 000 octets
+ 862 octets d'entete + 118 octets d'entéte + 1078 octets d'entéte
1 pixel — 1 bit 1 pixel — ? bit 1 pixel — ? bit
Cours : images BMP en couleurs
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D) Traitement d'un fichier image en changeant le nombre de pixels (Avec Paint)

a) Ouvrez le fichier mutial « lune256couleurs» avec Paint.

Redimensionnez le fichier pour que ces dunensions soient deux fois plus petites.

Aide 7 : redunensionner une image
cliguez suy menu acciell

et sur loutil « redimensionner »,
pour gue limage soit S0% fois plus petite
fverifier gue conserver les prapartions sait cache)

Enregistrez le fichier sous le format Bitmap 256 couleurs sous le

nom « lunen256couleurspetit»

b)Indiquez 1c1 la taille du fichier obtenu

lunen256couleurspetit :

41 078 Octet

E) Interprétation des observations

1) Calculer (en arrondissant) le rappoit entre les tailles des fichiers :
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B Conserver les propations
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Lunejour256couleurs est environ ‘ 4

400 pixels
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161 078 octets

~4 fois moins de pixels
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41 078 octets

plus grand que lune256couleurspetit
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400 pixels
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Noir 0000

blanc1111

Z} Enregistrement
16 couleurs

1 pixel : 4 bit

) 160000 pixel = 640000 bit = 80000 octet
400 pixels



16 Coulenrs

Codage

binaire
noir 0000
bleu 0001
vert 0010
cyan 0011
rouge 0100
magenta 0101
marron 0110
gris 0111
eriz fonceé 1000
bleu clair 1001
vert clair 1010
cyan clair 1011
rouge clair 1100
magenta clair 1101
jaune 1110
Blanc 1111

400 pixels

400 pixels

16 couleurs

Enregistrement

16 couleurs

1 pixel : 4 bit

Noir :0000

Jaune : 1110

160000 pixel = 640000 bit = 80000 octet



256 couleurs

Noir : 00000000

Jaune :10011110

Enregistrement
256 couleurs

1 pixel : 8 bit

400 pixels

400 p ixels 160000 pixel = 1280000 bit = 160000 octet



Retour a la question

9) Enregistrez le fichier sous le format Bitmap 24 bit sous le nom « lune24bity

Indiquez ici la taille du fichier obtenu (cf wide 3) Lune24bit :| 480 054 ‘uctet
monochrome v
> ?
Y -

20862 octets 480 054 octets

160000 pixels 160000 pixels

1 bit / pixel ? | pixel
20000 octets
+ 862 octets d'entéte 480 054

20862



Retour a la question

9) Enregistrez le fichier sous le format Bitmap 24 bit

Indiquez 1c1 la taille du fichier obtenu (ef aide 3)

monochrome

sous le nom « lune24bit»

Lune24bit :| 480 054 ‘octet

v

*"

20862 octets
160000 pixels
1 bit / pixel

20000 octets
+ 862 octets d'entéte

e *

480 054 octets

160000 pixels
24 bits / pixel

480 000 octets
+ 54 octets d’entéte

3840000 bits



400 pixels

ﬁ!i 000000000000000000000000
111111111111111100000000

Enregistrement 24 bits BMP
1 pixel : 24 bits

160000 pixel = 3840000 bit = 480000 octets

! |

400 pixels

Combien de Couleurs
differentes, peut on coder ?



ﬁ!i 000000000000000000000000
@ N
)
3 111111111111111100000000
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3 Enregistrement 24 bits BMP
1 pixel : 24 bits
400 pixels 160000 pixel = 3840000 bit = 480000 octets

. B

Combien de Couleurs differentes ?

gx2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2x2 =
24 fois

16 777 216 couleurs différentes

Différence Invisible a l'oeil nu...
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