Les fichiers informatiques
« humeriques »

« Le langage de l'ordinateur ne
comprend que 2 lettres (0 et 1) »

Pour exprimer

Photographies

Activites pratiques

Culture informatique Cycle 4 PCB Notre Dame



Cl: Activité de manipulations de fichiers partie 2c Culture mformatique

Nom prénom
Notions travaillées - Différent formats d'images (BMP. JPEG, GIF._.)

0) Notez ici la taille du fichier lunejour.omp ( type : image bit map ) :

1 555 200 Pixels

@ lunejour.bmp
4 665 654 octets

4. 666 Mo 1080

4665654 : 155200 = 3

1 pixel codé sur 3 Octets ou 24 bits 1449

Comment ? , Combien de couleurs ? : format image BMP 24 Bits


6activiteformatimage.pdf
8codagebinaireimagecouleur24bits.pdf
8codagebinaireimagecouleur24bits.pdf

1)a) Ouvrez le fichier lunejour.omp ( 24 bits) puis enregistrez le au format jpeg sous
le nom « lunejourjpeg »

2)a) Ouvrez le fichier lunejour.omp ( 24 bits) puis enregistrez le au format png
sous le nom « lunejourpng »

3)a) Ouvrez le fichier lunejour.omp ( 24 bits) puis enregistrez le au format
gif sous le nom « lunejourgif »
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Enregistrer sous 2C
E| [ungjour.pni
- “ 1 Image au format PNG - !
v ‘_. Enregistrer une phota ou un dessin en haute qualite et utiliser
Duvrir

sur Fardinateur ou sur Internet,

Bl tecviveunephto 21318480
H Enregistrer

h,'_| Enregistre une photo de bonne qualite pour utiliser sur |

arcinateur, dans un courrier electronicue ou sur Internet, . 2 1 32 O
)
: Image au format EMP
H Enregistrer sous Sl I\ /I

e . . . fre
e li| Enregistrer tout type dimage en haute qualité et Futiliser sur |

ardinateur, a
T ‘ - L L

ﬁ,é Imprimer 9 oo Image au format GIF 1 c L |LI I'-I IE' I:| Ll r, |:

. £% | Enregistre un simple dessin de qualite inferieure paur lutiliser J |J FI _|

dans un courrier eledtronigue au sur Internet,
e ™ .
" 5 J Autres formats
L S, Ourir 1a boite de dialogue Enregistrer sous pour sélectionner un

1 ) ) farmat parmi tous les types de fichiars possibles, 24 2 6 ; 6 O
| Envoyer par courrier eledranigue

. | ! 242,7 Ko
3c & lungjourgf o |g

lunejour.bmp

599 412 0 4 665 654 0
599, 5 Ko 4, 666 Mo




Voyez vous un changement dans la qualité de I'image ?
1b

Format PNG Format GIF




La compression d'images (photographies)

BMP convertir

@ lunejour.bmp >
4, 666 Mo /

El Un fichier en BMP peut tres vite etre « lourd »

——» On peut

Diminuer la résolutior
( nombre de pixels)

D'autre formats ( méthodes) d'enregistrement

Compression (mathématiqu

16 millions /

de couleurs
Choix de la qualité
Perte de détail

Le plus
o lilise

|j lunejourypg 242,7 Ko

Des réglages variables

& lunejourjpg 732,7 Ko

: , aue
talculs surle codagem

256 couleurs
Perte de couleurs

@ lunejour.gif
599, 5 Ko

Conversions réalisées avec le
Logiciel « paint »

16 millions
de couleurs

Pas de perte
Et transparence

@ lunejour.png
2, 132 Mo




4a) Ouvrez le fichier lunejour.omp puis
enregistrez le au format BMP 256couleurs
sous le nom « lunejour256 »

5a) Ouvrez le fichier lunejour.omp puis
enregistrez le au format BMP 16couleurs
sous le nom « lunejour16 »

= Jungjour?se 3 D
4c) 1 556 278 octets c &
@ @

S a

)

3

c

Q

)

Q

®

Q.

@

& lunejourlt

oc) 777 718 octet




Conclusion



On prend une photographie avec un smartphone

Appareil photographique de 16 MegaPixel
( 16 Millions de petit capteurs)

0,0005 mm

e Bl fichase dune |

Photographie prise par le smartphone. Camera de 16 Mp

Chaque pixel Codé en 24 buts

= : _ Quantité de rouge 11111111

%, || Quantité de vert 11111111

& Quantité de bleu 0000000

ag’

Iﬁ {]EI{I- 992 piE'EI]'S 4923 PixEI LRl r--|_ _--...iIIIII]IIh
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Enregistremement IPG compression ———

. - :.Ilnlr:llllll:llllllll:ll:-l]:il:-::l’: "q_ ———— fichier ilTlElgE' BEMP
a -5 1010600111 18101 T —” ;
— : Taille 7
4,8 megaoctets 1
- 48 A J'r-:_'}{.'.{n: wlel

16 000 000 de pixel
3 octet / pixel

Dossier : la photo au smartphone, comment ¢ca marche ? (phototrend.fr)


https://phototrend.fr/2024/04/dossier-la-photo-au-smartphone-comment-ca-marche/

On lit une photographie prise avec un smartphone sur ordinateur

* Carte graphique

décompression

lecture J | .
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