C1 Brancher le module 4 DEL de la boite N° avec le robot N°
a) Réaliser le montage
démarrer votre ordinateur et le logiciel Mblock
b) Connecter la carte (robot) a 1’ordinateur

Module 4 LED

C2  Créer les routines suivantes et le programme test

11 faut créer des variables « iteration »
définir gyrophare

mettre a ﬂ Allume chacune des 4 DEL a
répater € fois tour de réle pour créer 1’effet

; gyrophare
apouter > EEEIT O

; ,

régler la DEL (W | iteration en rouge @M vert (8 bleu (89

B

régler la DEL de la carte (Cad en rouge EEEM vert (8 bleu (89

réegler la DEL =

1
régler la DEL (W iteration en rouge (8 vert (8 bleu (89

Routine qui stoppe toutJ

définir  stopgyrophare

régler la DEL en rouge (M vert 9 bleu (9

Tester votre programme et enregistrer
]e (Bgyrophare) guand est clique
répeter jusgu’s . bouton de la carte

| gyrophare

stopagyrophare

Enregistrement de la routine pour la phase H

Renommer le sprite « gyrophare » en

Supprimer le programme test cliquant sur le petit i
RN s i R ifo Et enregistrer le sprite dans « un
BRI outon de la carte e fichier local » dans votre dossier

supprimer

[ gyrophare

en faisant « clic droit » sur I’'image

enregistrer dans un fichier local

cacher

stopgyrophare
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