
Aides : pour le projet alarme 2

E Préparer la routine Entrer le code 30 min 1pers

Matériel     : ordinateur (mblock) – télécommande  - carte du robot  

E1 Test la télécommande N°   avec le robot N° 
démarrer votre ordinateur et le logiciel Mblock
b) Connecter la carte (robot) à l’ordinateur

c) vérifier la présence de pile dans la télécommande
d) réaliser le programme suivant pour tester les touches de la 
télécommande.

E2 Créer la routine suivante et le programme test (  vous pouvez changer le code  )  
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Carte Mcore

Vous changerez les touches à 
tester

On ne peut interroger qu’une touche à la fois de 
la télécommande

Si on appuie sur 1 de la télécommande 
le premier chiffre est validé on passe 

au second

Si on appuie sur 2 de la télécommande 
le second chiffre est validé on passe au 

troisième

Si on appuie sur3 de la télécommande 
le troisième chiffre est validé le code 

est bon
( code compte=4)

On a 5 seconde pour entrer chaque 
chiffre (ici 123), sinon l’alarme 

reprend

La variable comptecode vaut 4 si le 
code à 3 chiffres est correct

Suite au dos



Tester votre programme et enregistrer le (Dcode)

Enregistrement de la routine pour la phase H

Supprimer le programme test

Et enregistrer le sprite dans « un 
fichier local » dans votre dossier 
en faisant « clic droit » sur l’image

Renommer le sprite « code » en cliquant 
sur le petit i

Programme test
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