Réalisation des prototypes

Fonction principale

Simuler la présence
de quelqu'un en cas
d'intrusion

Fonction technique

Détecter la présence

Rappel Diagramme fonctionnel

solution technique
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Solutions
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- test du capteur PIR
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1 ou 2 personnes - durée 15 minutes Fiche de groupe
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Préparer le montage mécanique
- Design
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Travail libre

1 ou 2 personnes - durée 30 a 90 minutes Fiche de groupe
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Partage des taches

Préparer la routine flash lumineux —

-programmation et tests
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1 ou 2 personnes - durée 15 minutes Fiche de groupe
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Partage des taches
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Préparer la « routine » alerte sonore

Préparer le lecteur audio player

- enregistrement du son
- test lecteur

Enregistrement des sons
1 personne - durée 15 minutes

Test et routine
1 personne - durée 30 minutes
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set music play mode EElsEE 0

play music by file name
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Fiche de groupe
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Partage des taches
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Préparer la « routine » entrer le code

- test de la téléecommande
- routine entrer le code

1 ou 2 personnes - durée 30 minutes Fiche de groupe
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Partage des taches
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Préparer la « routine » bouger

-programmation et tests
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finaliser le diaporama de présentation

1 personne — 10 minutes

Fiche de groupe
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Finaliser le programme
Assembler les routines

Chaque lutin importé est
une des routines créees
lors de phase précédente
(A,C,D,E,F)

1 ou 2 personnes - durée 15 minutes
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Réaliser le prototype

Finaliser le programme et le montage mécanique

Carte Mcore

1 ou 2 personnes - durée 30 minutes
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Tester le prototype
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