Réalisation des prototypes

Fonction principale

Simuler la présence
de quelqu'un en cas
d'intrusion

Fonction technique

Détecter la présence

Rappel Diagramme fonctionnel

solution technique

Capteur PIR

Solutions
choisies

Traiter les informations

Carte Mcore

bouger le robot

Les moteurs

Faire du bruit

Audio player MP3

Emettre de la lumiére

DEL de la carte

Module 4 LED

+ écran matriciel

Tenir 'ensemble

Carrosserie — vis - plaques

Arréter I'alarme (code)

Télécommande

Design

— Montage fonctionnel et joli




Partage des taches

A

Préparer le programme détection

- test du capteur PIR
- mise en place de la routine

E’ mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.12) - Déconnecter - Pas sauvegardé

Fichier Edition Connecter Choix dela carte Choix des extensions  Choix de lalangue  Aide

W] programmetestcapteurpir

Vous pourrez
récupérer les
costumes dans le
commun Z

1 ou 2 personnes - durée 15 minutes

ressources

Indique un
document aide
sera fourni

F . Instruction:
quand est clique
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Partage des taches

B ressources

Préparer le montage mécanique
- Design
Fonctionnel — Joli- efficace

.\ .

—_

1 ou 2 personnes - durée 30 a 90 minutes



Partage des taches
C
Préparer la routine flash lumineux

-programmation et tests

quand est cigué

clignotement rouge

définir clignotement rouge

répeter jusqua. bouton de Ia EN Y presse ~ |
‘mettre FEENEIN 2
répéter @ fois
:ajo.-l.Jter =N iteration ¥ [ 1]
régler la DEL (I8 ( iteration en rouge vert (§d bleu 9
Fﬁaﬂes&cﬂrﬂ&s
régler la DEL (CEITEM ( iteration en rouge (i vert @9 bleu @9
=

1 ou 2 personnes - durée 15 minutes



Partage des taches

D

Préparer la « routine » alerte sonore

Préparer le lecteur audio player

- enregistrement du son
- test lecteur

Enregistrement des sons
1 personne - durée 15 minutes

Test et routine
1 personne - durée 30 minutes

ressources

Sandisk’
- |GB

mBot - générer le code
initialize Me Audio Player on any write port(I2C)
set music play mode EElsEE 0

play music by file name

bouton de la carte UESSEA



Partage des taches

E ressources

Préparer la « routine » entrer le code

- test de la téléecommande
- routine entrer le code

1 ou 2 personnes - durée 30 minutes



Partage des taches

F ressources

Préparer la « routine » bouger

-programmation et tests

1 ou 2 personnes - durée 10 minutes



Partage des taches

ressources

G

Préparer le diaporama de présentation L St i i
-allure P ————

Pambimezsonore | Rcherche des solutions

e "”“‘: Diagramme fonctionnel  1se=2

1 personne - durée variable en cours de projet

J

finaliser le diaporama de présentation

1 personne — 10 minutes


presentationsolutionmbot1.odp

H

Finaliser le programme
Assembler les routines

1 ou 2 personnes - durée 15 minutes

ressources

programmetestaveclutinsimportés

X: 179 y: -180
Objets Mouvel objet - é’ / ﬁ’] m

v P 5.
. . =
Scéne detection gyrophare  codetele. . maoteur Sprite1

1 arrigre-plan

Mouvel arigre-pl

a/an

' Chaque lutin importé est
e une des routines
précédentes



I
Réaliser le prototype

Finaliser le programme et le montage mécanique

Carte Mcore

1 ou 2 personnes - durée 30 minutes

Motoréducteurs et
roues

1
|

K [V AL of

Xe
Télécommande

Tester le prototype
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