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Analyse fonctionnelle d'une porte de garage
algorithme de fonctionnement (logigramme)
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Nom

prénom

scénario

Initialement la porte est fermé.

Lorsque l'utilisateur appuie sur le bouton « ouvrir » de la télécommande un signal est émis. Le moteur enroule le
cable ouvrant la porte jusqu’a son ouverture complete. Simultanément la lampe clignote pour annoncer

visuellement son ouverture.

Lorsque l'utilisateur appuie sur le bouton « fermer » de la télécommande un signal est émis. le moteur relache le
cable. Sirien n'est détecté par la cellule infrarouge, la porte descend par son propre poids jusqu’a sa fermeture
compléte.La lampe s'éteint lorsque le portail est fermé. Si un obstacle est détecté, la porte s'ouvre entierement et
reste ouverte tant que I'on a pas appuyé sur le bouton fermer de la télécommande

Complétez le logigramme de fonctionnement

En utilisant des instructions parmi celles ¢ -

.

Actions possibles

Faire clignoter lampe
Eteindre lampe

Fermer porte
Ouvrir porte

tests possibles

Bouton ouvrir ?
Bouton fermer ?
détection obstacle ?
Porte fermée ?
Porte ouverte ?

Bouton ouvrir 22

non

Lorsque l'utilisateur appuie sur le bouton «
ouvrir » de la télécommande un signal est

Ouvrir porte

Faire clignoter Lampe

Porte Ouverte

Bouton Fermer ?

émis. Le moteur enroule le cable ouvrant la
porte et la lampe clignote pour annoncer
visuellement son ouverture

Remarque :

Ouvrir (ou fermer) la porte ne

louvre (ferme) pas

complétement, mais met la met

en mouvement

Lorsque l'utilisateur appuie sur le
bouton « fermer » ,si aucun obstacle

/ L
Les termes a
retrouver dans le
logigramme

1 sj ce n'est pas le
cas

Détection
Obstacle ?

Si Copie portail sans
réflexion : 1/7

-non | n'est détecté, le programme ferme la Finissez cette
porte Branche (a)
Tant que la porte n’est pas entiérement fermée on doit vérifier
qu’il n’y a pas d’obstacle
(a)
non
Fermer porte
non

porte fermée ?

Eteindre Lampe




