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(1) l'utilisateur met le robot en fonctionnement
(2) la partie commande reçoit l'information des capteurs 
(3) la partie commande traite les informations reçues (programme)
(4) la partie commande, envoie  des ordres aux actionneurs :  

Partie opérative

Carte mère
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Détecteurs - capteurs



  



  



  



  



  

Actionneurs



  

DEL, Afficheur, écran , ampoule….

Haut parleur, buzzer..



  

Résistance chauffante.

Moteur, servomoteur



  

Reconnaître les capteurs et les actionneurs


