Projet : Jeux6
) Définition du besoin

A qui rend t- il service ? Sur quoi agit-il ?

Eléve 6eme Compétences

disciplinaires

Le jeu vidéo
« serious game »

Dans quel but Travailler en s'amusant

Le besoin

Permettre a un éleve de 6eme de travailler en
s'amusant ses compétences disciplinaires
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Projet : Jeux6
Il) Analyse du besoin

Objectif : Analyser si notre projet de créer un jeu sérieux pour
les éleves du college a un sens ....

Rechercher quels jeux éducatifs existent déja (ex : DragonBox, Duolingo).
Analyser leurs points forts et leurs limites....

Une synthése de 'analyse (2026)
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Nom prénom classe

Analyse et validation du projet

A) Analyse de I’existant

Bilan
Petite rédaction

Projet jeux 6

Voici les questions auxquelles il faudra répondre en rédigeant le bilan....

Existe t-il des jeux sérieux adaptés aux éleves de sixieme ?
Peut on travailler toutes les disciplines ?
Sont ils vraiment ludiques ?

Quels sont les principaux points forts rencontrés ?

Quels sont les principaux point faibles ?




Nom prénom classe Projet jeux 6
Analyse et validation du projet

A) Analyse de I’existant

B) Notre projet est il intéeressant ?

Bilan

Petite rédaction

Peut on ajouter « un plus » ou améliorer les produits existants ?



C) Analyse des programmes qui permettent de créer des
jeux vidéo

Une synthése de 'analyse (2026)
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Nom prénom classe Projet jeux 6
Analyse et validation du projet

A) Analyse de I’existant

B) Notre projet est il intéressant ?

C) Analyse des programmes qui permettent de créer des jeux
video
Bilan

Petite rédaction

Indices :

Existe t-il des programmes faciles d’acces ?
Y a t-il des programmes plus adaptés suivant les types de jeux ?

Qcm
Jeux de ; simulation, de courses , d’aventure, d’escape games....
Jeuxen 2D, 3D ?

Exemple et Bareme
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D) étude de marché

Objectif : préciser les attentes des futurs utilisateurs
pour y repondre au mieux.

Par exemple : déterminer quels types de jeux seraient

appréciés et sur quels domaines disciplinaires ils
devraient porter.

Fiche : étude de marché

Il aurait fallu savoir si nous avons une
clientele, c’est a dire si il y a
suffisamment de personnes cibles qui
sont intéressées par le produit ( ce que
I'on suppose)
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