Projet : Jeux6

) Définition du besoin

A qui rend t- il service ? Sur quoi agit-il ?

Eléve 6eme Compétences

disciplinaires

Le jeu vidéo
« serious game »

Dans quel but Travailler en s'amusant

Le besoin

Permettre a un éleve de 6eme de travailler en
s'amusant ses compétences disciplinaires
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