
  

Rédaction du Cahier des charges
pour le jeu vidéo

Préalable : Allure d'un cahier des charges
Notion de fonctions et contraintes

Allure du tableau d’un cahier des charges recensant les différentes 
fonctions
Fonctions Critères d'appréciation Niveau d'appréciation

Il s’agit des fonctions
Principales et des contraintes 
exprimées sous forme de 
fonctions de service

Critères retenus pour
évaluer la manière dont une 
fonction est remplie ou une 
contrainte respectée.

Le niveau fixé pour le critère
( on privilégiera des niveaux 
quantitatifs)

FS2 Passer sous les meubles Hauteur maximale 11 cm

FS3 Passer des obstacles de 
faibles hauteurs

Hauteur des obstacles à 
franchir

5 mm

FS4 Doit avoir un prix de 
vente acceptable

Coût maximal
Coût minimal

30 €
15 €

Exemple aspirateur robot ( 5eme- 4eme) Cours cahier des charges



  

Présentation rédaction du  cahier des charges

Rappel principe de l’outil pieuvre



  

Rédaction du Cahier des charges
pour le jeu vidéo

Étape n°1: Décrire sous forme de carte heuristique 
l’environnement de l’Objet
Diagramme des interacteurs ou Pieuvre... 

Cours : comment rédiger un cahier des charges (3eme)
Film : https://www.youtube.com/watch?time_continue=15&v=N6CgqaXMphA 

3eme projet : Jeux6 
nom prénom : 

Projet : jeu video6 

Rédaction du cahier des charges

1) Diagramme des interacteurs ( pieuvre)

1 point

1 point

https://www.youtube.com/watch?time_continue=15&v=N6CgqaXMphA


  

Jeux video
 sérieux

Élève 
de 

6ème

Continuez.....

Rédaction du Cahier des chargespour le jeu vidéo
Étape n°1: Décrire sous forme de carte heuristique l’environnement de l’Objet

Diagramme des interacteurs ou Pieuvre... 



  

Synthèse des idées (exemple)
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