Recherche de Solutions pour le jeu
video

Groupe de projet. ( max : 2 participants)

Objectif : présenter quelques idées de jeux qui
satisferaient le Cahier des charges

Presentation « orale » avec Diaporama
1 diapositive.

A\ o
N\

~ Note /30
Documents ressource :
« Enoncé du projet technologique | |
e Cahier des charges ( a compléter)

* Document ressource pour le cahier des charges
Outil : Ordinateur



./d%C3%A9couvertebesoin.pdf
./cahierdescharges2025completetbar%C3%A8me.pdf
./ressource%20cahier%20des%20charges.pdf

Exemple de support pour présenter la Proposition de « pitch » ....par groupe Jojo

Domaine : Histoire Type de jeu : Escape Game

On clique sur la
bonne clef, puis sur
la porte...

Découverte

Piece fermée...

Ameérique

— > Si correct : la porte s 'ouvre vers une autre
piece
Sinon : tout s'écroule ...

Autres étapes , porte a code, plusieurs portes, des escaliers... avec des
animaux féroces derriere les mauvaises reponses...



La premiere etape est d’analyser les résultats du sondage réalisée
aupres de nos futurs « clients » pour finaliser le cahier des charges

types de jeu ( cf sondage)

FS1 Le jeu doit étre adapté a un Domaine scolaire ( cf sondage)

éléve de 6eme

e . e e 2 « clic)» ou 2
compréhension. appuis de touches de clavier..

Vous devez choisir un type de jeu et un domaine scolaire qui
intéressent suffisamment les personnes interrogees

Les resultats du sondage sont préesenteés sur les trois
« diapositives » suivantes....



groupe de domaine de compétences scolaires a faire travailler

» Sondage aupres des éleves de 6eme

Dans quelles disciplines du pole littéraire un tel jeu te semblerait utile ?

(plusieurs choix possibles) 84 réponses

Le Vocabulaire en Francais 43 (51,2 %)

Les régles grammaticales en F . .. 33 (39,3 %)
35 (41,7 %)
29 (34,5 %)

27 (32.1 %)

La conjugaiscn en Francais
Les notions d'histoire

Les notions de Géographie
e Vocabulaire en Anglais 34 (40,5 %)
La Conjugaison en Anglais

Etude de texte ou d'images

10 (11,9 %)

Education morale et civique 18 (21,4 %

0 10 20 30 40 50

Marché intéressant si le domaine est
choisi par au moins 30 % des éleves
Interroges



groupe de domaine de compétences scolaires a faire travailler

> Sondage aupres des éleves de 6eme

Dans quelles disciplines du pole scientifique, sportif ou artistique un tel
jeu te semblerait utile ? (plusieurs choix possibles) 84 réponses
D3 (27,4 %)

‘L'algébre en mathematiques

La géométrie en mathématiques 35 (41,7 %)

Les sciences du vivant o 25 (29 8 %)
Les sciences de la terre o 24 (28,6 %)
| a physique Y I S 25 (29.8 %)
4 chime Y I S 30 (357 %)
Les régles sportives 24 (26,2 %)

Les arts plastiques 25 (29,8 %)

La musique 16 (19 %)
La culture numérique (informati... 21 (25 %)
0 10 20 30 40

Marché intéressant si le domaine est
choisi par au moins 30 % des éleves
Interroges



Types de jeux a envisager....

» Sondage aupreés des éleves de 6eme

Avec quels types de jeux aimerais tu réviser ? 84 réponses

Jeu de Plateforme (un personn... 29 (34,5 %)

35 (41,7 %)
34 (40,5 %)

Enigme a résoudre (genre esc. ..
Jeu d'Aventure (comme sauver...
Jeu de Tir ou équivalent ( tir de. ..
Jeu de course ou de sport { voi...
Jeu de quizz ( Trivial Pursuit ou. .. 26 (31 %)

Jeux « classiques » ( pendu, m.___ 21 (25 %)

Jeu de simulation { construire, ... 38 (45,2 %)
28 (33,3 %)
23 (27 4 %)

30 40

Jeu de société ( jeux de carte, |

Jeu d'arcade ( tirer sur des cibl.

Marche intéressant si le type de jeux
est choisi par au moins 25 % des
éleves interrogés



— Trouver des idées en respectant le cahier des charges
Grace a vos Connaissances : Votre expérience personnelle

Eventuellement en cherchant des types de jeux que vous pourriez adapter
(cf veille technologique)

Exemples d’idees décrites

Le jeu portera sur la geométrie. Il s‘agira d'un jeu type plateforme.
Un prince devra sauter d’un rocher a l'autre pour sauver une
princesse prisonniere en haut d’une tour. Seul les rochers de forme
geometrique precise lui permettront de progresser.

Notre jeu portera sur les sciences du vivant. Il s‘agira d‘un jeu type
construction.

Il faudra construire une tour en utilisant des briques en un minimum
de temps.

Chaque brique portera un nom d’animal. Le joueur ne devra utiliser
que les briques correspondant a un groupe défini (classification) .
L’utilisation d’une autre brique detruira la construction.. ..



Bareme pour vos idees

Respect du Cahier des charges : 10 pts

Si FP1 non respecté -10
Chaque criteres FS1 non respecte -1
Si FS2 non respecté -3

Si FS9 non respecté -2

Originalité de la solution /2 Avis du prof



Préparer présentation orale (~3minutes + questions)

Support de presentation : En Une Diapositive

10 points pour la Diapositive.

Discipline concernée N Orthographe
Type de jeu _
Obijectif du jeu grammaire
Comment jouer ?

[llustrations

Autres informations utiles

congue par....

-2 par diapositive supplémentaire

| ~ Quelques exemples

Diapositive a envoyer au prof par mail école directe avant
la présentation orale.....date a définir...



Discipline : Sciences du vivant
— Type de jeu : jeu de « construction

chronométré

‘marmotte
~ , | : k\';\ ,/‘f Chat |
- tortue  poule requin \ vache | S

Fleurdes = zgp,

- Mammiféres
crocodile humain
| ~dauphin "
~Baleine
| | ’mouche | |
“mouton |
Avec la souris
Reconstruit la fleur en positionnant
toutes les bonnes pétales

Reédige par Jojo

10 points

par
Diapositive




Diapositive réalisée avec libre office Impress (logiciel de présentation)

@ recherchesolutions2024.cdp - LibreCffice Impress

Fichier Egition Affichage Insertion Format Diape Diaporama Outils  Fenétre  Aide

B-5-B-0a T——
a ﬁ-r@@@ — ¥ L O
Discipline : Sciences du vivant

- Type de jeu : jeu de « construction

P oromene | IMage récupérée
chromomelre surinternet .

~ marmotte

tortue | poule = requin | Vache ) cha
Dessiné avec |=| d Yy Y
e Pl Mo oe | Zébu
« dessin » de crocodile humain y -~ '
libre office . @ (dauphing [ Baling |
Impress — — 4  Baleine
(logiciel de PN ‘mouche |
présentation) T W ~ Image récupérée
" — Avec la souris - surinternet.

Reconstruit la fleur en positionnant

toutes les bonnes pétales Eententntiisant

Rédigé par Jojo S I'outil «d;exte »

= A




Discipline :Géomeétrie
Type de jeu : jeu de plateforme

Sauve ta princesse en sautant d'un
triangle rectangle a l'autre

chronometré

N
Fléche pour avancer 10 points
par
Diapositive

Touche espace pour sauter....

g




Diapositive realisée avec libre office Impress (logiciel de présentation)

recherchesclutions2024.0dp - LibreOffice Impress

Fichier I-fgiticm Affichage Insertion Format Diape Diaporama QOutils Fenétre Aide

B D@ X BB a9 C &% EE
[Fla£-8, O—'-%-'L-O--D-%&-I-ED:-J’-DU-E'E‘”z-fé.&’@u

B -5

a

(

—

Dessiné avec
barre d’outil
« dessin » de
libre office
Impress
(logiciel de

 présentation)
& /

~

On peut aussi
réaliser des

dessin avec un
logiciel dédié

paint, paint.net)

et les intégrer ici

Discipline :Geometrie — -

Type de jeu : jeu de plateforme Ecrit en utilisant

I'outil « texte »

Sauve ta princesse en sautant d'un=
triangle rectangle a 'autre

@ chronométré

\

,// .

Fléche pour avancer B

Touche espace pour sauter.... — Ima ge récupéréej

~surinternet.

Y A

’ L)

/ |




Discipline : Calcul mental
Type de jeu : jeu de «course»

multiple de Temps écoulé sec  score “
e - |
Gober les |
multiples de 3. |
\
s\
957 704 ‘\ \

s \
\ \

: | \
Multiple de 3 --> +1

Déplacer le e Non Multiple de 3 --> - 1

perroquet avec les

fleches du clavier

/

_—

Lien du jeu : https://scratch.mit.edu/projects/508163549/fullscreen/


https://scratch.mit.edu/projects/508163549/fullscreen/

Aide : Télécharger et enregistrer une image

1) Chercher I'image grace a des mots clefs

2) Cliquer sur Image prince charmant X ¢ @ Q

TOL* Images Vidggos  Vidéos courtes  Produits  Actualités Livres Plus ~ ‘I Outils ~

3) l'option outil vous permet de filtrer
- type d'image T e |
- Libre de drOit > I‘En‘ﬂegresncimr‘ﬂtlr.éesn?arIicenjce v E)roitsd-usage 3 ’

uvrir le lien dans un nouvel onglet

uvrir le lien dans une nouvelle fenétre

Choisissez Votre image . Cuvr\rleIléndansunefenéfreIn%flvate |
4) faites clic droit dessus oo
5) descendre sur « enregistrer I'image sous »

nregistrer le lien sous

Copier le lien

Copier I'image

Copier le lien de I'image

7) Enregistrer la dans votre dossier o
(« nom.prenom »)

, . . 2 stockagePCB (E
8) vous pouvez créer un dossier «jeux » e
9)vous pouvez changerle nomde
I’im a g e T \‘9, stockagePCE (E:)

Mom du ficker: | 30-single-default ) -

10) cliquer sur Enregistrer —




Aide Détourer une image avec Paint.net
(Enlever I’arriere plan)

1) Ouvrir I'image avec le logiciel Paint.net

ques

Gl & it #®iI it e
- : EF  <|® bwee: 5§ Fichier Edition Affichage Image L.

Qutil : “ = | Taille du pinceau:
o = N WLt %a

B CaB 8 XDhBET a0,

fo % Dutli 4 (\ - r

Mode de remplissage: ') = | Tolérance

3) Changer la
Tolérance pour ne
sélectionner que les
couleurs voulues...
4) appuyer sur la touche
suppr du clavier pour

s

P
1) Cli D Q
) Cliquer surla —»
baguette magique ; E

2) sélectionner le fond supprimer
# ra e -
2 (0 B B B B BB EEEEER

5) Procéder en plusieurs étapes et éventuellement
gommer ce qu’il reste pour finaliser le travail

——

6) Il faut enregistrer le fichier au format PNG pour
conserver la Transparence....

Mom du fichier: | prince charmant T -

Type: |JPEG (*jpg: *Jpeq: *jpe *Jfif; *.exif) ~
Paigt MET (" 5dn)
PNG (*.png)




Utilisation de libre office impress : PRESENTATION

[ LibreOfice

1)Démarrer Fichier Outils Aide

x|

4 ) _ Ne choisissez pas de modeéle
lereOfflce Ouvrir un fichier Filtre p . )

LR | awen
”

aaaaaa

RRRRR

(icébne sur le bureau)

Fichiers distants

— 2) Choisir >
présentation Impress

é Présentation Impress

;;;;;

4) Supprimer les zones déja existantes i
- Cliquer deSSUS % Cliquez pour éjouter un titre u
- appuyer sur la touche suppr du clavier

I Cliquez pour ajouter un texte

Les outils utilisés sous Libre Office Impress

E Sans nom 4 — LibreOffice Impress

Fichier Edition Affichage Insertion Format Diapo Diaporama Outils Fenétre Aide

Ep=g - Aol A1 & s R = S E
> @ NOOI =+ -LLO-O+=mm-- W -
Dia|::::|5 = 4 10 = I — @ | |
. _ a7 T w4 L "
EVO'Ut'On de Pour Faire des ;)3 fa“'" -y
. f Pour{lnsérer
ormes .
. Com v s w VP des zones de
| - _ texte
Pour Faire des traitp | Inserer des images
enregistrees

Pour Changer les couleurs E 1990



L'exposé oral 10 points.

- Projection de vos support...
- Explication orale par le rapporteur

Comme du théatre :
Cela ne doit pas ressembler a du « par coeur »
Les mots clefs sont indiqués sur la diapositive projetée

o . 5 points Pour la forme
On doit étre dynamique :

eBouger (les mains pour accompagner la parole)
eRegarder souvent son public

eMontrer les eléments importants sur la diapositive
eParler assez fort

eNe pas parler trop vite c®)
— > un silence apres chaque idée) A bl

e f[erminer par « avez vous des questions i ‘ i
m s =

5 points Pour le fond : compréhension
« Immédiate » du jeu
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