Rédaction du Cahier des charges
pour le jeu vidéo

Prealable : Allure d'un cahier des charges
Notion de fonctions et contraintes

Allure du tableau d’un cahier des charges recensant les différentes
fonctions

Fonctions Criteéres d'appréciation Niveau d'appréciation

Il s’agit des fonctions Critéres retenus pour Le niveau fixé pour le critére
Principales et des contraintes évaluer la maniere dont une ( on privilégiera des niveaux
exprimées sous forme de fonction est remplie ou une quantitatifs)

fonctions de service contrainte respectée.

Exemple aspirateur robot ( 5eme- 4eme) Cours cahier des charges
FS2 Passer sous les meubles Hauteur maximale 11 cm

FS3 Passer des obstacles de Hauteur des obstaclesa 5 mm
faibles hauteurs franchir

FS4 Doit avoir un prix de Codt maximal 30 €
vente acceptable Codt minimal 15 €



Rédaction cahier des charges : Rappel principe de l'outil pieuvre

Afin de satisfaire la fonction d’usage, le nouveau produit est décrit par ses fonctions principales et ses fonctions contraintes.

Pour rechercher et exprimer les fonctions, on peut s’aider de 'outil « pieuvre » de la méthode APTE :

L'outil graphique «pieuvre» est une démarche graphigue pour aider a rechercher et a rédiger ces fonctions :

Exemple de représentation fonctionnelle pour un portail automatique :

@)
O i

1- Isoler le produit. 2- Recenser les éléments FP
du milieu extérieur en
relation avec le produit.

Voitures et
piétons

[ Propriétaire ‘

Portail

- e automatique
X e :
. \ FC2

3- Identifier les exigences du produit vis-a-vis des éléments Conditions
2n placant d’abord la ou les fonctions principales (FP fonction atmospheriques

Youble) puis les fonctions contraintes (FC fonction simple).
¢

« Pieuvre »

Outil de la méthode APTE
- — FP : Le portail permet au propriétaire de la maison d’autoriser ou non
¢ ol le passage des voitures et des piétons.
B - " ’
FC1 : Le portail doit s’adapter au sol

4- Lister et énoncer les différentes FC2 : Le portail doit résister aux conditions atmosphériques

fonctions en les rédigeant avec FC3 : Le portail doit s'adapter a | ‘énergie disponible

un verbe a l'infinitif. .. etc...

on aurait pu également parler de contraintes
veloppement durable, de contraintes économigues, ...

ces fonctions principales (FP) et ces fonctions contraintes (FC) sont décrites dans le cahier des charges fonctionnel (C.D.C.F.)
qui est un contrat de fabrication entre le concepteur et le demandeur (client). ’objet fini devra donc étre conforme a ce contrat.

Presentation redaction du cahier des charges



Rédaction du Cahier des charges
pour le jeu video

Etape n°1: Décrire sous forme de carte heuristique
I'environnement de I'Objet

Diagramme des interacteurs ou Pieuvre...

3eme projet : Jeux6
nom prenom :

Projet : jeu video6 1 point

Rédaction du cahier des charges

1) Diagramme des interacteurs ( pieuvre) 1 point

Cours : comment rédiger un cahier des charges (3eme)
Film : https://www.youtube.com/watch?time_continue=15&v=N6CggaXMphA



https://www.youtube.com/watch?time_continue=15&v=N6CgqaXMphA

Reédaction du Cahier des chargespour le jeu video

Etape N°1: Décrire sous forme de carte heuristique I'environnement de I'Objet

Diagramme des interacteurs ou Pieuvre...

Eleve
de
oeme

Jeux video

sérieux

Continuez.....

=3

2- Recenser les éléments
du milieu extérieur en
relation avec le produit.

L © )

1- Isoler le produit.




Synthese des idées

Eleve
de
beme

Jeux video
sérieux



Synthese des idées

Elove @mpétences
de en beme Normes >
n

6eme législatio
Jeux video

—
< Support
numerique
sérieux ——
Moyens de Evironnement
production physique

< cout > esthétisme>
< délais

3-3

Conditions
d’utililsation




Synthese possible

Compétences @lnateur ommandes

Facilité
ludique

Eléve de 6éme

scolaires Souris,clavier
Conditions
d'utilisatio

Securite Jeu vidéo Collége...
normes
Violence...
Reglement college
Moyens
de production
Applications utilisées budget

Learningapps, scratch...
Traitement images

Traitement son musique
Vidéo...



Synthese des idées

Souris
& périphériques ) Clavier
<Lisque dur.,

ordinateurs

1 point pas de
verbe
normes>
Conditions d'utilisation
Reéglement du cc@
production

VOISINS
Logiciel
scratch

4 points

Eléve de
sixieme

esthétisme

\

Compeétences
scolaires

Facilité d’utilisation

de conception

3 points si au moins 3 parmiles 5



Rédaction du Cahier des charges pour le jeu vidéo

Etape n°2: en déduire les fonctions & contraintes que Iobjet
technique doit respecter T

Relier Ies cases satellltes (eleve ordinateur) a la case
produit (fjeu vidéo), En énoncant les contraintes que cette
connexion evoque

O ﬁ €1

3- Identifier les exigences du produit vis-a-vis des éléments
en placant d’abord la ou les fonctions principales (FP fonction
double) puis les fonctions contraintes (FC fonction simple).



exemple

21 \ Compeétences
Eleve de 6eéme P )
scolaires
Seécurité Jeu vidéo
normes

Violence...
Fonction service (contraintes)
FS3 : le jeu vidéo doit pouvoir étre utilisé sur le maximum
d'ordinateurs

ordinateur
3

FS

Type d'ordinateur (systeme exploitation)

> « Puissance » de l'ordinateur

« interface» homme-ordinateur . Clavier ?
Souris ?

Ecran ?




Application : exemple

Eléve de 6éme
FS1
Sécurité
normes

Violence...

Compétences
scolaires

Jeu vidéo

Fonction service (contraintes)

FS1: doit

ordinateD




Application : exemple

Eléve de 6éme
FS1
Sécurité
normes

Violence...

Compétences
scolaires

Jeu vidéo

Fonction service (contraintes)

ordinateD

FS1 : le jeu vidéo doit etre adapté a un éleve de sixieme

Type de jeu
difficulté




Remarque : Un des « connecteurs » relie deux cases satellites a la case

produit
ordinateD

» Définit la fonction principale

Compétences
scolaires

Eléve de 6éme

Sécurité Jeu vidéo
Normes
Violence...

Fonction principale
FP1 .



Remarque : Un des « connecteurs » relie deux cases satellites a la case

produit
ordinateD

» Définit la fonction principale

Eléve de 6éme

Compétences
scolaires

FP1 FS3

FS1
—_
Sécurité Jeu vidéo
Normes
Violence...

Fonction principale

FP1 : doit Permetire a un eéleve de 6eme de travalller de
maniere ludiqgue ses competences scolaires



Pieuvre référence

Facilité Niveau...
ludique Cf)m_ma/_v de
ar de B¢ Compétences | distribution
eve debeme scolaires ordinateur
FP1 e /. _
FS1 ~ /Conditions
—FsSa \d utilisatio
r . r FSg . r
Sécurité Jeu vidéo Gollege
normes FS3 maiSson...

Violence...

Reglement college
Licences... FS8

Moyens

de production @
Langage programmation budget

Traitement images

Traitement son musique
Videéo...

Fiche introduction

Utiliser les mémes reperes....



Reédaction du Cahier des charges
pour le jeu vidéo

3eme projet : Jeux6
nom prénom :

projet technologique
Rédaction du cahier des charges

1) Diagramme des interacteurs ( pieuvre)

Coller pieuvre type ——— »

2) énonceé des fonctions ( services et contraintes) 1 point

FP1.... 10 points
FS1...


pieuvretype.pdf

enonce des fonctions et contraintes ( pieuvre précedente)

FP1 le jeu doit permettre a un eleve de sixieme de réviser, de
maniere ludique, ses competences scolaires

FS3:le
FS1:le
FS2 :le
FS4 : le
définies

jeu doit étre adapte a tous types d'ordinateurs
jeu doit étre adapte aux eleves de 6eme
jeu doit étre coherent avec les compétences scolaires

jeu doit pouvoir etre utilise dans les conditions d'utilisation

FS5 : le jeu doit respecter les criteres d’esthetisme (agréable a
regarder , a manipuler)

FS6 : le jeu doit étre terminé dans les délais

FS7 : le jeu doit respecter le budget

FS8 : le jeu doit étre realisable a partir de nos moyens de
production

FS9 : le jeu doit respecter les normes et assurer la securité



énoncé des fonctions et contraintes

Bareme
POUR AVOIR 1 POINT | ordinateur
Jeu vidéo FS3
~ Verbes qui donne un sens
correct a I’énoncé. « terme de la « bulle » :
Ici : ou ici ordinateurs
fonctionner ou )
FS3 : le jeu doit'étre adaptea tous types d'ordinateurs
Si vos énoncés ne commencent pas T 4 . o —
par « le jeu doit » (ou par au moins ~Liaison pour que I'énonceé soit correct

« doit ») -1 pour tout le travail

Le jeu doit Fonctionne

or sur le maxim

um d’ordinateurs

Le jeu doit pouvoir étre utilise sur tout les ordinateurs

Par contre cet énoncé ne suit pas la regle il n'utilise pas le terme correct et précise déja

le critére et le niveau de performance ce qui ne doit pas étre le cas pour l'instant

> Le jeu doit pouvoir étre joué surBd 0/1



énoncé des fonctions et contraintes

Bareme o
POUR AVOIR 1 POINT Jeu vidéo FS6
Verbes qui dol,n,ne sl SR . «termedela«hbulle»:
correct a I'énoncé. L
ici délais
lci : ou fini, réalisé
ou

FSG6 : le jeu doit'étre termine dans les délais

Si vos énoncés ne commencent pas _—

par « le jeu doit » (ou par au moins Liaison pour que I'énoncé
« doit ») -1 pour tout le travail .

Si énonceé correct sans le terme délais : 0,5/1 Le jeu doit étre réalisé dans les temps

Par contre cet énoncé ne suit pas la regle il n'utilise pas le terme correct et précise déja
le critére et le niveau de performance ce qui ne doit pas étre le cas pour l'instant

. Le jeu doit étre fini pourﬁn{ai 0/1




Autre exemples

FS7 : le jeu doit respecter le budget

le jeu ne doit pas étre cher — » 0 napasle méme sens
le jeu doit étre gratuit » 0 ( définit le niveau d’appréciation)

FS8 : le jeu doit étre réalisable a partir de nos moyens de production

doit étre fait avec scratch ——— o ( définit le niveau d’appréciation)

De plus les moyens de production englobe nos compétences et les logiciels pour créer
des personnages ou de la musique....

le jeu doit respecter les criteres d’esthetisme

doit étre agréable a I'ceil de l'utilisateur — » 071
doit avoir des couleurs plaisantes 0N

FS5 : le jeu doit étre esthétique 0,51



Rédaction du Cahier des charges
pour le jeu vidéo

3eme projet : Jeux6
nom prénom :

Analyse d'un projet technologique
Rédaction du cahier des charges

1) Diagramme des interacteurs ( pieuvre)

2) énoncé des fonctions ( services et contraintes)

3) criteres et niveaux de d’appréciation
--— directement sur le cahier des charges




Etape n°3: Définir les critéres d'appréciations des fonctions

Partie technique : i = lisie des fonctions fecﬂm’qL_:

rep Fonctions a asswrer & contraintes Critéres {I‘lppl'é-:imion Niveau d appréciation
FP1 le jeu doit permettre aux éléves de
sixieme de travailler ses maths
F=3 dait Etre adapte a tout type Mayen de commande |clavier, souris

Etape n°4: Définir les niveaux d'appréeciations

Bére dcldre ©

Rédaction du cahier
des charges

: _ Fiche ressource

Norme PEGI, résultat sdu
sondage....


cahierdescharges2025.pdf
./ressource%20cahier%20des%20charges.pdf

Criteres et niveaux de performance:quelques commentaires

FP1 le jeu doit permettre aux éleves de sixieme de travailler ses compétences scolaires
de maniére ludique

* ludique ( 10-12 ans) : tri dans les types de jeux...( cf sondage )
* Domaine scolaire idéal : tri dans les domaines préférés de jeux...( cf sondage )

FS3 : doit étre adapté a tout type d'ordinateurs ~ | |
 Moyen de commande — clavier, souris Bleu *
» Systéme d'exploitation — Windows (vers 7..10), mac, android, linux... — critéres
FS1 : le jeu doit étre adapté aux éleves de 6eme ~ d'appréciation
* Facilité d'utilisation et de compréhension : choisir nombre de « clic » pour une action...
FS2 : le jeu doit étre cohérent avec le programme scolaire en sixieme

* connaitre les programmes en cycle 3...

FS5 : doit étre agréable a regarder vert
* allure des personnages, couleurs.... — niveaux de
FS6 : doit étre fini dans les délais _ performance

* Date de livraison a lire dans fiche introduction

FS7 : doit respecter le budget

e Colt maximal : cf fiche introduction ( en fait impossible : électricité, temps passe...)

FS8 : doit pouvoir étre réalisé avec nos moyens de production

* Logiciel de programmation (cf étude veille....)

* Logiciels de creation et de Traitement images disponibles. Logiciels de Traitement du son
disponibles (voir sur poste). Autres gratuits en ligne ?

FS4 : le jeu doit pouvoir étre utilisé dans les conditions d’utilisation définies

e L'environnement sonore, lumineux... ?7?

FS9 : le jeu doit respecter les normes en vigueur..

* Niveau de violence et de « nudité ». (Norme PEGI).. (cf document ressource)

* Licence des images et son ?



Fonctions

Il s’agit des fonctions
Principales et des
contraintes exprimees
sous forme de
fonctions de service

Extrait

FS1 e jeu doit étre
adapte aux éleves
de 6eme

FS3 |e jeu doit étre
adapte a tout
type d'ordinateur

Criteres d'appréciation

Critéres retenus pour

Niveau d'appréciation

Le niveau fixé pour le critere

évaluer la maniéere dont une ( on privilégiera des niveaux
fonction est remplie ou une  quantitatifs)

contrainte respectée.

ludique

Facilite d'utilisation
de compréhension

* Moyen de commande

» Systeme d'exploitation

» Capacité de stockage

Types de jeu ( sondage)

Action en maximum 2 « clic
» ou appuis de touches de
clavier.

* Windows (vers 7..10), mac,
android, linux...

e 1Go
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