RESOUDRE UNE PROBLEMATIQUE

Scénario ;

Le robot doit vous suivre a une distance A
comprise entre 1,5 et 2 m.

Lorsqu’il est a bonne

distance : un smiley 00
« content » apparait sur s
son écran

Lorsqu’il est trop loin : un smiley « triste »
apparait sur son écran

Appelez le professeur et Enregistrer votre fichier dans votre clef USB



Comprendre l'algorithme

Si distance > 200 cm

distance
Emoticone triste ‘ < >

Le robot va vite

Sl 150 cm < distance < 200 cm

Emoticone content

Le robot avance

S| distance < 150 cm

Emoticone content

Le robot est arrété




Faire le lien avec les instructions

Les instructions : robot (connaissance des séances découvertes)

ultrasonic sensor distance Mesure la distance en centimetre

S0 e PortC Y B 0 B 0 L e || Affiche les emoticones

Fait avancer le robot

D
\_ond 4
<D

at speed

Autres instructions




traduire l'algorithme

ultrasonic sensor (LGN distance > ] ~then

Si distance > 200 cm ‘

Si 150 cm < distance < 200 cm B

ultrasonic sensor distance { and  ultrasonic sensor distance > BB then

ultrasonic sensor (QILEM distance < [[EQJ - then

Si distance <150 cm )




traduire l'algorithme

Si distance > 200 cm

Emoticone triste

Le robot va vite

if ultrasonic sensor LR distance > 0] . then

at speed
L
led matrix X: 0 Y @' show bitmap F_.__'T'.




Agencer les instructions

if ultrasonic sensor (QYUER distance > O[]  then

NI = <pee
.3
led matrix G x: @ y: @ show bitmap [N

ultrasonic sensor distance < and ultrasonic sensor distance > BBl then

ultrasonic sensor (QULEM distance < & ~then



I'algorithme

if ultrasonic sensor QUL distance > ] . then

| run forward ~ ELEREEE
3
| led matrix X: 0 y: 0 show bitmap F__'T'.

ultrasonic sensor distance < g and  ultrasonic sensor distance > B8Rl then

—
b
led matrix SR x: @ v: @) show bitmap

ultrasonic sensor QUL distance < [JEf] then

at specd @
3
led matrix (Lo x: @) y: @) show bitmap



Autres programmes

ultrasonic sensor (IIGR distance < 0] . then

if ultrasonic sensor distance < then

| run forward ~ ERERERET 0~
| 5
| led matrix X: @ y: @ show bitmap

else

Sy
.3
led matrix L x: @ y: @ show bitmap

eljse

at speed
3

| led matrix X: 0 \VE 0 show bitmap E_'T'.

Sl

SINON

alors




Autres programmes possibles

] ultrasonic sensor EIER distance > Il - then

at speed
3
led matrix X: @ y: 0 show bitmap E_'T'.

else

if ultrasonic sensor distance > then

o
P
led matrix QLo x: @ v: @ show bitmap

else

at speed @
]
led matrix UL x: @ y: @ show bitmap




WeeeBot Program

forever

if ultrasonic sensor QIL:R distance > Il - then

at speed
b
led matrix X @ VE 0 show bitmap F___'T'.

else

if ultrasonic sensor distance > then

o
| 3
led matrix QLS x: @ v: @ show bitmap

else

ot specd @
| 4
led matrix QL x: @ y: @ show bitmap




	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10

